
Il percorso valoriale “Campioni di fair play”, realizzato grazie alla collaborazione tra il CONI e il 
Ministero del Lavoro e delle Politiche Sociali, nell’ambito del progetto Sport di Classe - in accordo 
con il Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca - ha come obiettivo la promozione dei 
principi del “gioco corretto” inteso come: rispetto delle regole, degli altri e di se stessi, valorizzazione 
delle diversità e delle unicità, fratellanza, uguaglianza, lealtà ed integrazione. Al fine di stimolare la 
riflessione dei ragazzi sui temi proposti, sono disponibili i materiali didattici-informativi, scaricabili 
dal sito Sport di Classe nella sezione dedicata.

www.progettosportdiclasse.it

GUIDA DIDATTICA PER INSEGNANTI  
Documento di supporto, con spunti pratici
per i docenti.

1

POSTER DI PROGETTO  PER LA SCUOLA 
Poster della campagna per identificare
le scuole partecipanti al percorso.

2

POSTER DIDATTICO PER LA CLASSE
Strumento didattico con i 10 principi 
del fair play.

3

FORMAT PER ELABORATO DA COMPILARE
Con una favola/racconto + immagine.5

COME SI PARTECIPA

AVVIARE UNA FASE DI riflessione, in classe, sui valori dEL fair play

La scuola interessata potrà partecipare attivamente al percorso valoriale aderendo al concorso 
di idee e realizzando una favola/racconto e un disegno, secondo le indicazioni qui riportate.
Per partecipare al percorso, si dovranno seguire i seguenti passaggi:

Con l’aiuto del Tutor SCARICARE DAL sito SPORT DI CLASSE NELLA SEZIONE DEDICATA
I MATERIALI DIDATTICI-INFORMATIVI E RENDERLI FRUIBILI PER GLI STUDENTI

FONDO POLITICHE MIGRATORIE-2016

UNA CAMPAGNA PROMOSSA DA

CAMPIONI DI FAIR PLAY
IL PERCORSO VALORIALE

SCHEDA PER GLI ALUNNI
Da colorare, con i principi del fair play 
“declinati” nel linguaggio dei ragazzi.

4

SCARICARE DAL SITO SPORT DI CLASSE, NELLA SEZIONE DEDICATA, LA SCHEDA NELLA QUALE 
GLI ALUNNI INSERIRANNO IL TESTO DELLA FAVOLA/RACCONTO E IL RELATIVO TITOLO, 
ABBINATO AD UN DISEGNO

Consegnare l’elaborato di classe al Tutor entro il 18 maggio 2017



CARICARE, A CURA DEL TUTOR, IL FILE SULLA PIATTAFORMA INFORMATICA DI SPORT DI CLASSE, 
NELLA SEZIONE DEDICATA,  ENTRO E NON OLTRE MERCOLEDI 24 MAGGIO 2017

NOMINARE IL FILE SELEZIONATO, INDICANDO CODICE MECCANOGRAFICO DELLA SCUOLA,
TITOLO (SINTESI), NOME DEL TUTOR

Un’apposita Commissione di Valutazione esaminerà gli elaborati ricevuti per identificare 
i vincitori (uno per ogni provincia) secondo i criteri di pertinenza al tema, efficacia nel 
comunicare il messaggio, creatività, originalità.

COME SI VINCE

Le scuole vincitrici riceveranno un buono per l’acquisto di materiale sportivo.
COSA SI VINCE

Per ulteriori approfondimenti visita il sito www.progettosportdiclasse.it o contatta 
la segreteria operativa all’indirizzo e-mail valori@progettosportdiclasse.it.

CHI CONTATTARE

FONDO POLITICHE MIGRATORIE-2016

UNA CAMPAGNA PROMOSSA DA

Individuare, tra gli elaborati di classe, quello che rappresenterà l’istituto
nella fase successiva

CAMPIONI DI FAIR PLAY
IL PERCORSO VALORIALE


