Anche quest’anno, nellambito del progetto “Sport di Classe”, Sport e Salute e il MIUR
promuovono il percorso valoriale “Campioni di fair play”, con I'obiettivo di diffondere i principi
del “gioco corretto”: rispetto delle regole, degli altri e di se stessi; valorizzazione delle diversita
e delle unicita; fratellanza, uguaglianza, lealta ed integrazione.

Al fine di stimolare la riflessione dei ragazzi sui temi proposti, sono disponibili diversi materiali
informativi, realizzati attraverso la collaborazione tra il CONI e il Ministero del Lavoro e delle
Politiche Sociali.

0 POSTER DIDATTICO PER LA CLASSE 4 N\
Strumento didattico fronte-retro con:
- le 10 Regole dei “Campioni di fair play”, lato A; La Guida didattica per

- il format per partecipare al contest, lato B. gli insegnanti (in formato

digitale), altri materiali ed
ulteriori informazioni sono
disponibili sul sito:

STICKERS PER LA CLASSE

Dedicati al “gioco corretto”,

una serie di adesivi colorati sul tema
del fair play.
www.progettosportdiclasse.it
SCHEDA CON LE MODALITA’

DI PARTECIPAZIONE AL CONTEST
Con gli step per partecipare al contest
a premi abbinato al percorso valoriale.

7
\

COME S| PARTECIPA

Le scuole interessate potranno partecipare attivamente al percorso valoriale “Campioni di
fair play”, aderendo al relativo concorso di idee secondo le indicazioni qui riportate:

N
PRESENTARE IL PERCORSO VALORIALE IN CLASSE, CON IL SUPPORTO DEI MATERIALI DIDATTICI-

INFORMATIVI RICEVUTI y

N\
APPENDERE IN AULA IL POSTER DIDATTICO PER LA CLASSE E DISTRIBUIRE GLI STICKERS TRA GLI

ALUNNI
J

N
@ COINVOLGERE | RAGAZZI IN MOMENTI DI RIFLESSIONE SU UNA O PIU REGOLE DEI “CAMPIONI DI

FAIR PLAY”, COMPILANDO IL LATO B DEL POSTER PER LA CLASSE CON DISEGNI, FOTO E/O TESTI
SUL “GIOCO CORRETTO” E | SUOI VALORI

N
SCATTARE UNA FOTO ALL’ELABORATO DI CLASSE (IL LATO B DEL POSTER) E CONSEGNARLA AL TUTOR
DI PROGETTO ENTRO IL 13 MARZO 2020
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INDIVIDUARE, TRA GLI ELABORATI DI CLASSE, QUELLO CHE RAPPRESENTERA IL PLESSO
SCOLASTICO NELLA FASE SUCCESSIVA

NOMINARE IL FILE SELEZIONATO, INDICANDO CODICE MECCANOGRAFICO DELLA SCUOLA,
TITOLO (SINTESI), NOME DEL TUTOR

E CARICARE, A CURA DEL TUTOR, IL FILE SULLA PIATTAFORMA INFORMATICA DI SPORT DI CLASSE,
NELLA SEZIONE DEDICATA, ENTRO E NON OLTRE IL GIORNO 23 MARZO 2020

COME S| VINCE

L’Organismo Regionale per lo Sport a Scuola esaminera gli elaborati ricevuti per identificare
i vincitori (uno per ogni Provincia) secondo i criteri di pertinenza al tema, efficacia nel
comunicare il messaggio, creativita, originalita.

COSA S| VINCE

Le scuole vincitrici riceveranno un buono per I'acquisto di materiale sportivo. Il percorso
valoriale verra preso in considerazione a livello provinciale per la partecipazione delle classi
ai Giochi Regionali e alla Festa Nazionale.

CHI CONTATTARE

Per ulteriori approfondimenti visita il sito www.progettosportdiclasse.it o contatta
la segreteria operativa all’'indirizzo e-mail sportdiclasse@sportesalute.eu
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